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»Gerade um wertvolle Arbeit zu tun, muss man spielen,
das heil3t basteln, versuchen, experimentieren. “

(Emanuel Lasker)

Sei kreativ!?

spielerisch o

Ideen sind ein kostbares Gut — Unternehmen suchen und
fordern kreative Kopfe. Doch was tun, wenn man unterm
Baum sitzt und einfach kein Apfel das Haupt treffen will?
Wie wird (und vor allem bleibt) man kreativ?

Methodenseminare vermitteln gerne den Eindruck, man
konne Kreativitit wie einen Muskel trainieren. Doch ob wir
nun De Bonos legendire Hiite aufsetzen, mind-mappen
oder auch brainstormen was das Zeug hilt — gute Ideen
lassen sich nicht auf Knopfdruck produzieren.

Kreativitit ist eben keine Frage der richtigen Technik,
sondern individuell. Sie beginnt mit einem Funken, mit der
personlichen Leidenschaft fur ein Thema und ldsst sich in
kein festes Schema pressen. Wir sehen dies als
Aufforderung, sich nicht allein auf vorgefasste Konzepte
zu verlassen, sondern tiefer einzusteigen....

Unsere Leidenschaft: Spiele!

Als Spieleautoren suchen wir tiglich nach kreativen Ideen. Es fasziniert uns, bunte Spielewelten zu entwickeln
— vom ersten Einfall tiber den skizzenhaften Prototyp bis hin zum fertigen Spiel. Dabei kennen wir
euphorische Momente genauso wie Enttduschungen und Fallstricke. Wir wissen, dass der Geistesblitz allein
nicht gentigt, sondern mit der Idee gespielt und an ihr gearbeitet werden muss. Unsere ganz personlichen
Erfahrungen mit kreativen Prozessen méchten wir nun an alle weitergeben, die neugierig geworden sind und
im Beruf vor kreativen Herausforderungen stehen.

Seminarschwerpunkte: Das Seminar ,spielerisch kreativ!*

Ins stille Kimmerlein — oder in Die eintigige Veranstaltung beinhaltet schlaglichtartige

die Welt hinaus? Wie das
personliche Umfeld unsere
individuelle Kreativitit beeinflusst —
befliigelt oder auch behindert.

Fantasievoller Er sucht

originelle Sie. Was zeichnet
schopferische Menschen aus und wie
erkennt man gute Ideen Giberhaupt?

Der Kreativprozess — ein Spiel
mit 1000 Méglichkeiten. .. Uber
die Kunst, sich nicht im Ideenwald
zu verlieren.

Exkurse, weiterfiihrende Diskussionen und praktische
Ubungen.

In kleiner Gruppe (maximal 10 TeilnehmerInnen) haben
wir Freiraum, ausgewihlte Themen zu vertiefen und
personliche Fragen anzusprechen — letztere konnen Sie
uns gerne im Vorfeld schicken.

Am Seminarende sollen den TeilnehmerInnen vielfiltige
Anregungen zur individuellen kreativen Arbeit zur
Verfiigung stehen. Die Veranstaltung soll dazu
ermutigen, spielerisch neue Ideen zu entwickeln.
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‘ Die Referenten

Anna Oppolzer (34) ist
Kunsthistorikerin und entwickelt
Ideen fir Kinder- und Familien-

spiele. Sie ist Mitglied im Beirat der ‘ Veranstaltungsort
Spieleautorenzunft (SAZ) und Pilz- R

sachverstindige der DGfM. Nach DEZERN AT# 16

threm Studium arbeitete sie fiir einen

Kunstverlag, bevor sie sich mit ihrem Kultur und Kreativwirtschaftszentrum
Mann selbststindig machte. Emil-Maier-Stra3e 16

69115 Heidelberg-Bergheim

Stefan Klof3 (38) ist Diplom- Im DEZERNAT 16 hat sich eine
Geograf, Autor fiir Brett- und bunte Mischung aus Unternehmen,
Kartenspiele und im Vorstand der Selbststindigen, Freiberuflern sowie
Spieleautorenzunft (SAZ). Er KinstlerInnen aller Branchen der
arbeitete mehrere Jahre als Senior- Kultur- und Kreativwirtschaft
Consultant in der I'T-Beratung, angesiedelt — kreative Kopfe, die
Davor war er im Marketing eines unterschiedliche Dienstleistungen und
Verkehrsunternehmens titig, wo Produkte anbieten. Damit ist es der
seine ProjektmaBnahme den OPNV- ideale Ort fiir die Veranstaltung
Innovationspreis 2007 gewann. sSSpielerisch kreativ!®.

Das Ehepaar lebt in Heidelberg und betreibt mit dem ‘ SlCEL

Mosaik Atelier eine Ideenschmiede im Kreativ- - — ®

wirtschaftszentrum DEZERNAT 16. Hier arbeiten sie als I Betriebshot

Team vor allem an neuen Spielentwicklungen. Thre Kinder- il i B

und Familienspiele wurden bei Verlagen wie SCHMIDT, S—— l* Betriebshof i

RNV

HABA und ZOCH publiziert — viele weitere werden in den
kommenden Jahren folgen.

Hauptbahnhof

© Anna Oppolzer und Stefan Klof3 haben bereits auf /@

verschiedenen Veranstaltungen iiber das Thema 2.
Spielentwicklung und kreatives Arbeiten referiert.
Zu Ful}: Vom Heidelberger Haupt-
€ In Kooperation mit der Landeszentrale fiir bahnhof oder vom Betriebshof erreichen
politische Bildung Baden-Wiirttemberg organisieren Sie das DEZERNAT 16 in ca. 7 Minuten.

sie das ,,Heidelberger Spielefest™. )
OPNYV: Die Linie 22 nach Eppelheim

hilt genau an der Riickseite des
DEZERNAT 16 (Czernybriicke).

sLogik wird dich von A nach B bringen.

Phantasi. hin d illst. Mit dem Auto: Von der Autobahn A656
antasiec wo. u WI1lISLI.

kommend biegen Sie an der ersten
Kreuzung halbrechts in Richtung
(Alber t Einstein) Tankstelle in die Emil-Maier-Stral3e ein.



Anmeldung zum eintdgigen Seminar ,,spielerisch kreativ!“

Bitte Formular ausfiillen, unterschreiben und an uns zuriicksenden — per Post, E-Mail

oder Fax. Das PDF zum Seminar finden Sie auch unter www.mosaik-atelier.net.

Seminartermine

O 15.11.2017 O 21.11.2017 O 23.11.2017 O 29.11.2017

O Ich kann diesmal leider nicht teilnehmen. Bitte informieren Sie mich, sobald

Termine fiir die nichsten Seminare voriegen.

Teilnehmer

Name, Vorname

Funktion / Tétigkeitsfeld

Telefon E-Mail

Rechnungsanschrift

Firma

Rechnungsempfinger

StraBBe / Postfach

PLZ / Ort

Teilnahmebedingungen

Eine Anmeldung ist bis 14 Tage vor der Veranstaltung méglich. Danach nur nach persénlicher
Riicksprache. Der Teilnahmebetrag ist nach Erhalt der Rechnung zu begleichen. Stornierungen
sind schriftlich vorzunehmen. Bei Riicktritt bis 14 Tage vor der Veranstaltung wird eine
Bearbeitungspauschale in Héhe von 50 Euro (zzgl. MwSt.) erhoben. Bei Riicktritt nach diesem
Stichtag oder Nichterscheinen werden 100% des Teilnahmebetrages in Rechnung gestellt.
MalBgebend fiir die genannten Zeitpunkte ist der Posteingang bei Mosaik Atelier. Eine
Vertretung ist selbstverstidndlich kostenlos méglich. Mosaik Atelier behilt sich vor, die
Veranstaltung wegen zu geringer Nachfrage bzw. Teilnehmerzahl bis spitestens 10 Tage vor
dem geplanten Veranstaltungstermin abzusagen, oder aus sonstigen wichtigen, nicht von Mosaik
Atelier zu vertretenden Grinden (z. B. plotzliche Erkrankung) auch kurzfristiger. Mosaik Atelier
behilt sich bei Erkrankung eines der beiden Referenten vor, die Veranstaltung durchzufiihren.
Bei einer Absage etfolgt eine sofortige Benachrichtigung. In diesem Falle besteht fiir Mosaik
Atelier nur die Verpflichtung zur Riickerstattung des evtl. bereits bezahlten Teilnahmebetrages.

Die Haftung von Mosaik Atelier beschrinkt sich in jedem Fall lediglich auf den Teilnahmebetrag.

Ort / Datum Unterschrift

Seminar ,spielerisch
kreativ!“

Seminarort:

DEZERNAT 16 - Seminatraum
Emil-Maier-Straf3e 16

69115 Heidelberg-Bergheim

Seminarzeiten:
* 10:00 bis ca. 17:00 Uhr

Teilnehmerzahl:

* maximal 10 Teilnehmer

Teilnahmebetrag :
* 490,- Euro pro Teilnehmer
zzgl. MwSt.

Im Preis inbegriffen sind:
* Teilnahmepauschale

* Seminarunterlagen

* Getranke und Snacks

* Mittagessen

Kontakt:

Telefon
+49.6221.72.786.77

Fax
+49.6221.77.823.70

E-Mail

seminar@mosaik-atelier.net

Internet

www.mosaik-atelier.net

MEAGEIS

Mosaik Atelier

Anna Oppolzer & Stefan Klof3
Emil-Maier-Stra3e 16/N0.08
D-69115 Heidelberg



