Die Spieler versammeln ihre Zauberlehrlinge um den 305216 m

(]
Wunderkessel. Sie mssen durch das Aufdecken von iill 5-99 Jahre

Autoren: Anna Oppolzer, Stefan KloB

passenden Zutaten-Plattchen ihre Elixiere nach Symbol lllustration: Julia Bierkandt £ 2-4 Spieler
und Farbe kochen. Wer zuerst die richtige Mischung an spielinhalt: 1 Wunderkessel (beste © 20w
- - el H u - n.

Zaubertranken gebraut hat, gewinnt. hend aus: Schachtelboden mit Einle-
Ein magisch-verdrehtes Memo-Laufspiel. ger, Steckkreuz, Zwischenboden, -

) ) ) Drehscheibe, transparente Folie mit
e mit magischem Drehmechanismus Symbolen und Spielplan), 1 Drehfigur ermany
¢ beliebtes Memo-Prinzip in neuem Gewand Wirbelwind, 4 Zauberlehrlinge aus
* zauberhaft illustrierter Spielplan Holz, 4 Spielermarker, 20 Zutaten-

Plattchen (Unkenlaich, Krétenpilz,
Léwenfischgrate, Hexenwurm,
Drachenkristall in jeweils 4 Farben),
36 Zaubertrank-Plattchen, 12 Zauber-
munzen, 1 Spielanleitung.

empf, VK: 19,95 €

Welcher Zauberlehrling ist der Wer die richtigen Zutaten- Doch Vorsicht vor dem magischen
beste Braumeister? Plattchen aufdeckt, gewinnt. Wirbelwind!

» Weitere Informationen zu unseren Neuheiten finden Sie im Neuheitenprospekt.
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